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ALLMANNA REGLER

Regler som kvickt far dig utslangd fran lajvet om du inte foljer: att félja lagar, att
undvika skogsbrander, att halla djur i koppel

Reglernas grundstenar

Pa Eterna sa galler sjalvklart Svea Rikes lag framfor alla lajv-regler

e Eterna ar ett drog- och alkoholfritt lajv, blir du pAkommen med nagonting sadant sa kommer arr att
sparka ut dig fran omradet. Detta inkluderar tid som spenderas offlajv pa lajvomradet, exempelvis
kvallen innan det borjar, eller under offtillfallen under pagaende lajv. Drick inte alkohol pa
lajvomradet. Tobak &r tillatet inlajv om det konsumeras via pipa.

e Respektera varandra och varandras dgodelar men var inte radd fér att ta kontakt och lajva fysiskt,
det ar t ex ok att skrika och vara arg inlajv.

¢ Eternakampanjen gors av en ideell arrang6rsgrupp. Du lajvar pa egen risk.

Viktigast av allt: ARRANGORERNAS ORD AR LAG

Egendom och stold

Det ar tillatet att for lajvets varaktighet ta andras inlajv-egendomar och inlajv-pengar. Rér aldrig offlajv-
saker eller dito pengar. Ifall du ska stjala eller lagga beslag pa nagot, skilj sa gott du kan pa den
utrustning som ar symbolisk viktig, och pa den som det bara ar dumt att bry sig om. Exempelvis bor
man inte ta ndgons matsked eller vedyxa eller tygbitar, daremot ar flaggor, hjalmar, tabarder, svard,
sigill, kontrakt, och annat, lampligt byte.

Stjal aldrig:
Klader
Talt
Sovsaker
Mat

Det du hanterar under lajvet har du och bara du ansvar fér. Har du sonder nadgonting som inte ar ditt
sa maste du erséatta agaren.

Eldning

Eldning far endast ske i en av arr godkand eldstad, det ar tillatet om man fragar forst att géra egna, om
de hinner gravas och godkannas innan lajvstart. Nar du har eldat klart eller lajvet slutat sa ska
eventuella gropar ska vara igenfyllda, stenar, kol och aska nagorlunda spridda i skogen eller
nedgravda. Det ska inte synas tydligt att platsen anvants som eldstad.

Eldférbud kan réada i kommunen under lajvet. Detta ska respekteras och omfattar i sa fall allt utom
eldstader och ljus i slutna lyktor. Det omfattar i synnerhet facklor.




Sida 3 Eternas arrangorsgrupp 2009
Far kopieras hejvilt mot forfragan

Djur

Vi uppmuntrar deltagare att ta med sig djur pa lajven, férutsatt att det ar djur som finns i Eterna.
Vénligen [Amna leguan och giraff hemma.

Tank p& att det ar du som &r ansvarig for djuret under lajvet och om det skulle bita, klésa, stanga,
forgifta eller ata upp en annan deltagare eller ett annat djur sd méaste du omedelbart avlagsna det fran
omradet, ta hand om den som drabbats och underréatta arr.

Hundar &r tillatna men bor héllas kopplade. Om hunden &r okopplad finns risken att den frivilligt eller
ofrivilligt beter sig narganget mot allergiska eller hundradda méanniskor. Om detta hander (att ndgon
annan lajvare upplever obehag for hundens skull) kommer hunden att behdva vara kopplad resten av
lajvet. Det rekommenderas att halla hunden kopplad kring hus och téltlager, och ha den fri bara vid det
egna taltet och i skogen.

Sexualitet och sexuellt vald

Det ar pa Eterna inte tillatet att gestalta en valdtakt eller nAgra som helst andra former av sexuellt vald.

All annan fysisk karlek dar bada parter OFFLAJV sagt ja, &r givetvis inget som arrangérsgruppen
lagger sig i. Tank pa att man inte behdver réra vid varandra for att INLAJV agna sig at sex eller dylikt.
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ATT HANTERA GRANSEN IN/OFF

Regler for sant som gransar mellan in och offlajv: vad varje lajvare maste veta om
hur man ska hantera magi, skador, déende, lakning, rollbyten och gifter

Magi
Magi finns.
Du kan INTE anvanda magi.

Du kommer aldrig att behova "latsas” att du ser magi. Ingen kommer alltsa att saga till dig nagot av
typen, "off, du ar hypnotiserad, du maste beratta allt for mig, sedan glémmer du allt som hant den
senaste kvarten”.

Nar du ser magi under lajvet s& kommer det att méarkas att det &r magi.

Aven om du har sett magi, exempelvis doda personer som blir levande igen, sa ar det inte sékert att
det var magi. Men OM du ser nagot sadant, eller gron rok fran elden, eller hor spokens tjut i skogen,
eller ser en flygande hast, sa gor du bast i att anta att det &r magi, och rollspela, eller tro att du haller
pa att bli galen. Inlajv.

Sprakbruk

Vi véljer att ha 6verseende med anvandandet av moderna ord pé lajv, det ar svart att trana bort en
livstid av sprakbruk. Men vi dlskar ambitionen att prata pa ett satt som kanns gammaldags!

De som sa vill kan tanka pa att undvika ord som: Tja, Okej, Kille, Tjej, och sa vidare. Latin anvands i
Eterna som lardomssprak, men engelska vill vi inte hora alls. Modern slang som “japp”, "najs”, "typ
assa bah”, ”lol” med mera, hor inte heller hemma i Eterna. Detsamma galler for svarord som "Fan”,

"Satan” osv. som tydligt syftar pa kristen religion. ludaskulten har inget med kristendomen att géra.

Ddd och rollbyten

Se till att aldrig vara inlajv-avsvimmad eller dod nar ingen vet att du ar dar. Det ar tillatet att "mirakuldst
fa tillbaka medvetandet och hasa sig till utkanten av ett lager for att dar svimma igen”.

Din karaktar ar inte dod savida arr inte sager annat. Oavsett hur stora skador din roll fatt, bor en
arrangor saga sitt om du verkligen dott eller bara blivit svart skadad, eftersom helt vettlost dodande av
andra roller inte godkanns.

Grundlaggande i dessa regler ar att varje rollperson har ett antal Halsopoéng (HP) som tickar ner om
man blir skadad. Om man inte har nadgon rustningar har man 1 HP och forlorar alltsa detta vid forsta
traffen i strid. Fler HP fas genom att bara rustning. Nar man har 0 HP &r man inte déd utan
avsvimmad, och det ar i det laget en arrang6ér maste avgora om du ar dod eller inte. Om du ar det
beror p& skadornas omfattning, och hur motiverat det var att du blev skadad.

Hur mycket du eller arrangérerna gillar rollen i sig, paverkar inte om du 6verlever.

Om du PLANERAR att doda en annan karaktar skall du i méjligaste méan fa ett godkannande av
arrangorsgruppen for detta pa forhand. Dodande av andra roller ar séllan den basta losningen pa
inlajvproblem, varken fér din egen roll eller for lajvet som helhet.
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Om din roll mot formodan doér, eller du av annan anledning maste byta roll, s& infaller en "karenstid”
innan du kan &terkomma till lajvet. Denna tid varar i minst tre timmar, men ofta till natten s& att du kan
byta till en ny roll vid nasta gryning. En arrang6r maste alltid prata igenom den nya rollen grundligt,
och vilken ny roll du kan ta hanger pa vilken utrustning som kan skaffas fram at dig.

En "genvéag” till att atervanda till lajvet &r om fler manniskor an du for tillfallet vantar vid offen pa att
aterkomma till spel. | sddana fall kommer ni att skrivas in som nya roller i en grupp med en for
andamalet forberedd och fardigskriven intrig. Detta ar dock inte lampligt om de som ska atervénda till
lajvet ocksa forut varit i samma grupp.

Det viktigaste att minnas nar man atervander i en ny roll &r att man ska halla sig borta fran den gamla
rollens affarer, sé langt det ar majligt. Det ar darfor mycket passande att helt byta klan nar man dor.

Nar du kommer tillbaka som en ny roll s& méste du ha en réd bindel knuten val synligt runt ena armen
for att alla ska se att det ar en ny roll som kommer och inte din gamla i nya klader.

Lakning och skador

Din rollperson kan inte dé i strid, daremot kan man bli skadad och/eller férsatt ur stridbart skick. Se
aven stridsreglerna nedan. Nar du blir forsatt ur stridbart skick sa kan du inte fortsatta slass eller
forflytta dig, och méaste lagga dig ner och spela skadad eller svimma pa ett realistiskt satt. Det
fortsatter du med tills du far hjalp. Nar du far det maste nagon se till dig, till att borja med att kontrollera
om du lever, och om du ar doende se till att en arrangor far sig dit och avgor saken.

Nar du ar avsvimmad maste dina sar bindas om genom att kanske lagga ett kladesplagg eller
bandage runt dem. Detta gors forslagsvis med gott rollspelande och assistans av exempelvis fejkblod
eller férberedda bandage, alternativt det som finns till hands, undertunikor eller husmossa eller det
som ar realistiskt. Nar sdren sedan ar omlagda kan du langsamt bérja rora dig. Skador maste
foérbindas om du inte ska férbldda. Det ar fullt mojligt att du svimmar (och till slut dér) av blodférlust om
ingen forbinder ditt sar. Nar du férbinder nagot inlajv sd maste det synas att skadan ar
omhandertagen, annars ar den inte det.

Att bli nockad

Att nocka ndgon innebér att man slar ner en person bakifrdn sa denne svimmar av. Nar det hander blir
du alltsa 6verraskande traffad av ett mjukt slag i bakhuvudet, och hor ordet "nock” viskas eller sagas.

Nockning kan endast utforas pa en ovetande person i nacke eller bakhuvud, med kortande eller annan
trubbig del av ett boffrat foremal. Man kan ej nocka med hand och far absolut inte gora det med harda
saker.

Personen som nockas anses "ovetande” sa lange han eller hon inte vet om att nockning kommer att
ske, det ar sdledes mojligt att bli nockad av en god van som for tillfallet haller pa att massera axlarna
pa en, d&ven om man vet att vannen ar dar.

Hjalm skyddar mot nock.

For att nocka nagon sa stéter man denne i bakhuvudet (forutsatt att personen inte bar hjalm) eller
nacken med knappen pa sitt svard eller dolk och viskar/sager "nock”. Personen ska da tyst sacka ihop
och svimma av. Den som har blivit knockad vaknar upp igen inom fem-tio minuter eller genom att
nagon kommer fram och ruskar om eller orfilar den nockade, den nockades sista minne ar ett hart slag
bakifran och att allt sedan blir svart. Har man blivit nockad s& ar minnet valdigt vagt fran de tio minuter
som gick innan men blev nerslagen och man kan ej heller identifiera den person som nockade en.

S&g inte "ndgon nockade mig” inlajv, det later som att du refererar till dessa regler, anvand istallet
nagonting i stil med "jag blev nedslagen” eller "nagon golvade mig”.
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Gifter och Droger

Endast personer som arrangorsgruppen har utsett far koka ihop gifter och droger. Andra maste kopa,
fa eller stjala dem inlajv.

Gifter och motgifter ar alltid flytande och spas ut i det tilltdnkta offrets dryck eller ges att dricka i ren
form. Man kan inte férgifta mat.

Somnmedel ar hart saltat vatten. En klunk tagen, om &n utspottad &r en verksam dos. Efter att man
fatt i sig giftet s& blir man snabbt dasigare, borjar gaspa stort och nicka till, ungefar en minut efter man
fatt i sig giftet sover man tungt. Man kan saklart bli vackt av att ens kamrater skakar om en, men man
bor darefter somna om ofta och spela trétt minst ett par timmar. Tank pa att inlajv sa vet knappast din
roll hur gift smakar och skulle nog inte spotta ut det man druckit och hdgt utbrista "Férbannat det ar
gift!”, troligare skulle kanske vara att man tar ett par klunkar och séger "Varst vad konstigt det
smakade...” eller "Usch sa trétt jag blev helt plotsligt...”.

Inlajv s& ar somnmedlet ett hopkok av vaxten Vanderot.

Daodligt gift ar vatten med massor av peppar i. En klunk om (ej en tungspets) tagen i munnen ar en
dodlig dos, att spotta hjalper inte om du fatt det i dig: Du ar kord. Offret dér inom en halvtimme om det
inte far i sig motgift, under denna halvtimme ska man som offer rollspela att man ar valdigt illamaende.
Att giftmdrda nagon raknas som planerat mord, vilket innebér att du méaste fraga arr om godkannande
innan dadet.

Inlajv sa ar giftet ett hopkok av vaxten Spikklubba.

Motgift. Det ar absolut forbjudet att pasta att man kan goéra motgift om man inte av arrangorerna innan
lajvet fatt specifikt veta att man kan det. Det ar saledes forbjudet att ge en forgiftad manniska motgift,
om du inte ar saker pa att det ar det. Om du ar forgiftad och far i dig motgift av nagon kan du alltsa lita
pa att det ar motgift.

Om du blivit forgiftad men dricker motgiftet s& kommer du inte att d6 men du kommer att vara dasig
och ma daligt ett bra tag darefter, i stridbart skick efter tidigast en timme.

Svarta elden ar en drog som gestaltas av avslagen Coca Cola blandad med tabasco. Den Svarta
elden ar en drog som ar forbjuden i bade Lohelien och Lothalia, men den forekommer ofta i granderna
i Gelion dar den séljs och sprids vidare till resten av Eterna. Drogen &r ytterst beroendeframkallande
och frambringar ett starkt rus och en euforisk kénsla. En dverdos av Svarta elden leder oftast till
illamaende, hemska vanforestallningar och till slut doden. Att bli pakommen med att sélja den svarta
elden ar straffbart med doden.

Ovriga gifter och droger medféljs ALLTID av en offlapp som beskriver dess verkningar, lappen ska
vara markt med en offruna. Ska du forgifta ndgon sa ar det ditt ansvar att se till att offret diskret far
denna lapp, detta bor ske direkt efter att offret druckit. Lappen ska félja med om du képer ett gift. Kom
ihag att du bara kan tillverka gift om arr uttryckligen har sagt det till dig och skrivit det i din intrig.
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IN- OCH OFFLAJV

Nar lajvet startas och bryts, hur du gar in och off, nddsituationer och dylikt

Inlajv

Du &r inlajv sa lange lajvet varar om inget valdigt oforutsett hander. Detta ar pafrestande, men det ar
sa det ska vara. Lev dig in i din roll sa lange du lajvar, men kom anda ihag, att &ven om hela du &r i
Eterna sa maste du ha ett finger kvar i Sverige, som marker nar det gar for langt, nar nagon blir ledsen
pa riktigt, eller du sjalv inte klarar mer.

Du ska vaga lajva ut fysiskt, men framférallt psykiskt. Skrik pa varandra, gapa, tjut, lajva ut kanslor,
svar och forbanna varandra. Vi vill se situationsrelaterat spelande med realistiska reaktioner. Det finns
granser for hur langt man kan ga fysiskt, men psykiskt ar dom granserna nast intill obefintliga, om
ingen sagt stopp. Tank samtidigt pa vad som ar spannande och roligt fér de andra deltagarna. Delad
gladje AR dubbel gladje.

Om det av ndgon anledning skulle bli for mycket sa vaga sag ifran, ingen kommer att se ner pa dig for
att du sager stopp, och om dom gor det anda sé har du arrangorsgruppen péa din sida.

Att spela en roll betyder att latsas att du & nagon annan &n den du &r, att leva dig in i nagot som inte
ar verklighet. Att géra det ar nédvandigt for att du ska kunna vara med i lajvet p ratt satt. Om du pa
lajvet inte spelar en roll, utan ar dig sjélv, helt i verkligheten, kommer alla forsok att gestalta kanslor
och dramatik och spénning att bli obekvdma och otrevliga. Dessutom kommer ju den som férolampar
din rollperson i lajvet att forolampa dig som person da.

Vissa som rollspelar ar sa skickliga pa att spela med i teatern att man tror att de ar sd som de verkar
pa riktigt. Det ska vara sa. Forsok fa andra att tro det om dig.

Off

Om du vill bryta lajvet far du alltid gora det. Sag tydligt "OFF” och sedan vad det galler. Exempelvis
"Off, jag har gjort illa mig pa riktigt”, eller ndgot s&dant. Om du tror att nagon vill bryta men kanske inte
vagar, fraga honom eller henne diskret "off, ar allt bra?”

Man ska vara inlajv fran det att lajvet startar till dess att det slutar darfor sa ska offande hallas till
minimum under lajvet men om du under lajvet skulle behéva meddela ndgonting till ndgon offlajv sa tar
du dem at sidan, sager "Off” lagmalt foljt utav ditt budskap. Det ska ske snabbt, effektivt och ni skall
vara tillbaka i spel igen inom kort.

Om du vill visa nagon att du &r off utan att sdga det sa knyter du ndven och lagger den pa huvudet.
Detta ska saklart &ven enbart géras om du &r tvungen, man star t.ex. inte mitt inne i byn och skyltar att
man &ar off. Det ar férbjudet att gora offtecknet for att exempelvis komma undan om man ar jagad.
Offtecknet bér endast géras nar man smyger ivag till offlagret efter att man har dott.

Inget offigt far synas under lajvet, de offiga foremal du kan tankas ha med dig ska helst lamnas i en bil.
Offiga saker som du tvunget maste ha med dig under lajvet (linsvatska, medicin osv.) ska forvaras i en
inlajvig pase markt med en tydlig offruna som du helst gémmer vid din sovplats.
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€ Sa har ser en offruna ut.

Respekt

Du ska ha respekt for alla dina medmanniskor pa lajvet, och veta vad du gor, och vilken innebord det har. |
rolispelet behover respekten inte alltid markas, du far faktiskt spotta p& slavarna. Men du bor definitivt efter
lajvet be om ursakt for det. Du far férolampa nagon sa grovt din fantasi bara tillater, men verkar han eller
hon sarad pa riktigt, ska du sa fort du far chansen verkligen dubbelkolla att allt &r okej. Ett diskret "Off, &ar
allt okej, hur mar du?” kan vara passande, eller nagon annan kontrollviskning. Ga off om det behdvs, om
det gatt for langt. Ta hand om varandra.

Du ska anpassa ditt spel efter vad du tror att medspelaren klarar av. Barn klarar av mindre an andra,
nybdrjare (till och med erfarna lajvare!) kan vara ovana vid att dra en skarp grans mellan fantasi och
verklighet.

Lajv bygger pa fortroende. Du har fértroende for att manniskorna du moter pa lajvet ar arliga och trevliga
manniskor i verkligheten, och de har fortroende for dig p& samma satt. En ogastvanlig eller otack stamning
pa lajvet kan vara mycket spannande, men det far aldrig bli mer &n ett spel. Det kan lata sjalvklart, men det
maste sagas.

Slapp aldrig ditt ansvar, svik inte fértroendet.




Sida 9 Eternas arrangorsgrupp 2009
Far kopieras hejvilt mot forfragan

STRIDSREGLER

Obligatorisk lasning for den som vill kunna hantera ett vapen, delta i en
brottningsmatch eller anvanda hjalm eller rustning
(mer detaljerat om HP och stridssystem i ndsta avsnitt)

Stenhéarda Regler

o Anfall. Aldrig. Barn.

o Stickattacker far ENDAST utforas med stomldsa knivar och dolkar samt med spjut byggda efter
reglerna.

e Man méste vara fyllda FEMTON AR for att fi anvanda ett boffervapen.

¢ Alla boffervapen som anvands pa lajvet skall vara godkanda av arrangérerna vid incheckningen.

e Kraven pa boffervapen galler deras sakerhetsutforande likval som estetiska utseende och hur de
passar in i visionen av lajvet. Silvertejpsvapen gore sig icke besvar.

e Om du har med dig rustning sé ska aven den kontrolleras, dels for att den ska se bra ut och for att
det inte ska uppkomma négra missforstand angdende mangden HP man har.

e Tainte med dig ett latexvapen om inte din roll har nagot vettigt skal att ha det. "Omutifall att...” &r
inget vettigt skdl om du ar piga eller drang till att ha ett svard.

¢ Anfall aldrig ndgon mot huvud eller skrev. (Om du av en olyckshandelse blir traffad dar anda sa
raknas det som ett lindrigt kottsar men tar ej HP)

o Det ar tillatet att stjala latexvapen. Tank efter innan du anvander ett stulet vapen, for om det gar
sonder nar du slass med det (eller for att du gomt det klantigt, etcetera) ar du helt och hallet
ersattningsskyldig till vad agaren anser att det var vart.

o Strid ej nara eldar eller pa tak eller i torn.

e Regler hur vapen och rustning ska vara for att godkénnas finns langre ner.

Allméant

Under en strid sa ska du inte vara radd for att brotta ner en motspelare eller ta tag i dennes vapenarm.
Det ar tillatet att storma skoldmurar, detta gor du sjalvfallet pa egen risk. Det ar dock inte tillatet att
anvanda skolden offensivt. Tank medeltida stridigheter, men anpassat, sa att ingen tar riktig skada.
Med detta da inte menat att du som fullplatrustad infanterist ska brotta ner en spad bonde, anvand
hjarnan och visa respekt for dina motspelare, sa gor dom detsamma for dig.

Om du tillfangatar ndgon och tar ifran denne deras vapen och rustning sé hor det till god och
aventyrlig ton att placera dem synligt i narheten av dgaren sa att denne vid en fritagning eller
utbrytning kan sno at sig dem. | ett lajv ar alla hjaltar och alla ska fa en chans.

Det ar inte tillatet att sl mot skrev, hals, nacke eller huvud. Om slag traffar dar far du sjalv vélja om
dom raknas eller inte, lampligt &r att saga att det blev ett kottsar, men att det inte tog nagon HP. | en
duell mellan tva personer, vilket faktiskt bér vara mer av en uppvisning an en faktisk strid, sa ser det
valdigt fult ut att ignorera slag emot huvud eller skrev. Aven om slagen inte skall landa dar sé& spela
garna pa dem anda, for rollspelandets skull.

Alla andra slag skall markas fullt ut. Nuddar eller slintar med ett vapen &r inte skadande. Traffen maste
kannas och vapnet som hogg maste stanna till/byta riktning i alla fall lite. Och om du inte méarker av att
du blivit traffad sa ignorera skadan, av denna anledning kan det vara rekommenderat att sl hardare
och mer markbart pa tungt rustade soldater.

Det ar ett valdigt fult regelbrott att Iatsas att man inte marker av ett slag och kan resultera i forlust att fa
anvanda vapen pa lajvet och kommande Eterna-lajv.
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| stérre strider s& kan det vara svart att halla reda p& hur mycket HP man har kvar ta darfor hellre for
mycket skada an for lite om du skulle bli osaker.

Vad man ska rollspela

Blir du traffad av ett vapen far du ONT. Aven om man har kvar HP s& gor det férbannat ont om ett
vapen traffar p& en del av kroppen som inte ar skyddad av rustning. Det &r svart att strida nar man har
valdigt ont. Den som har fatt en skada ska skrika och stona eller pa annat satt visa sig svart plagad.
Var dvertygande, och ge inte upp for fort med lidandet. Du behdver inte skrika dig hes.

Om du har slut pa HP &r du inte nédvandigtvis avsvimmad men du kan inte géra nagot konstruktivt,
exempelvis forflytta sig eller hugga nagon i foten med en dolk.

Lakning

Din karaktar kan inte do utav att forlora alla sina HP i strid, daremot s& blir du skadad och férsatt ur
stridbart skick. Nar du blir férsatt ur stridbart skick sa kan du inte fortsatta slass och maste lagga dig
ner och spela skadad eller svimma pa ett realistiskt satt. Det fortsatter du med tills resterande striden
ar over. Nar val sa ar fallet maste du eller ndgon annan forst binda om dina séar, genom att kanske
lagga ett kladesplagg eller bandage runt dem. Detta gors férslagsvis med gott rollspelande och
assistans av exempelvis fejkblod eller forberedda bandage. Nar saren sedan ar omlagda kan du
langsamt borja rora dig. Skador maste forbindas om du inte ska forbloda. Det ar fullt méjligt att du
svimmar av blodforlust om ingen forbinder ditt sar. Nar du forbinder nagot inlajv sa maste det synas att
skadan & omhandertagen, annars ar den inte det.

Om du vid en strids slut fortfarande har HP kvar aterfar du dem alla efter en timme. Du méste
sjalvfallet fortfarande fa dina skador ombundna och spela pé att du har ont. Du kan fortfarande strida.

Om du forlorar alla din HP och INTE dor (det vill saga, far hjalp! Om du inte far hjalp kan du knappast
Overleva) sa tar det natt pa sig att laka innan du kan strida igen. Innan dess kan du inte svinga svard
eller bara rustning. Halta, ga med kapp, ligg ned, eller annat passande. Du kan inte strida. Efter
natten, och hela resten av lajvet, kommer det fortfarande att géra ont. Halta, gnall, yla, bit ihop.

Drapande traff

For att uppmuntra till stérre kroppskontakt anvander vi oss av drapande tréffar i strid. Detta innebéar att
om en fientlig soldat tar sig fram till dig, grabbar tag i dig och med ett tydligt hugg kér in en dolk i din
hals (tryck aldrig hart mot halsen!) eller armhala s forlorar du alla dina HP. Drapande traffar kan inte
utféras snabbt eller i hast, det ska vara tydliga och uppenbara traffar, pA en motstandare du har grepp
om. Traffen maste vara i antingen halsen eller armhalan, och far enbart utféras med en dolk eller kniv
utan stomme. Tryck aldrig hart mot halsen.

Observera att drapande traff inte dodar dig utan gor s att du forlorar dina HP.
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HP, VAPEN OCH RUSTNING

Stridssystemet

Grundlaggande

Eternas Arrangtrsgrupp baserar vart stridssystem i stort pa det som skapats av
Granlandskampanjens arrangérsgrupp.

Vi anvander oss av rustningsnivaer och varje niva kraver ett minimum av rustning ifrdn deltagaren.
Denna mangd finns beskriven langre ner. Det ar givetvis tillatet och mycket uppskattat att rusta mer an
vad som behdvs men det ger ingen regelteknisk bonus.

Man bor ha den rustning som passar for rollen, i vart fall inte mer an sa.
HP

Din karaktar tal en viss mangd skada, och hur mycket skada du tal beror pa vilken rustningskategori
du bar. Du kan vara o-, latt-, medeltungt eller tungt rustad. Den mangd skada som du tal kallas for din
HalsoPoang (HP), och dessa poang ar kroppstackande, alltsé galler de for hela kroppen och inte for
specifika kroppsdelar. Tank pa att narstridsvapen och avstandsvapen gor olika mangd skada, las mer
om detta under Skador & Lakning.

Nar du har slut pa HP faller du ihop av skadan och kan inte langre strida, du far istallet &gna resten av
striden at att skrika av smarta eller pa annat sétt spela pa dina skador.

Nar man har 0 HP &r man inte dod utan avsvimmad, alternativt skrikande och forsatt ur stridbart skick,
och det &r i det laget en arrangor maste avgdra om du dor eller inte. Om du gor det beror pa
skadornas omfattning, och hur motiverat det var att du blev skadad. Hur mycket du eller arrangérerna
gillar rollen i sig, paverkar inte om du Gverlever.

Rustningsnivaer

Har foljer en upprakning pa hur de olika rustningsnivaerna ser ut. Om du ar osaker pa vilken niva du
ska tillnora eller vad ndgot av det som raknas upp ar for ndgot sa kontakta arr, vi hjalper garna till att
reda ut frigetecknen.

Dar rustningsdelar ska réaknas (medeltung och tung rustning) raknas bara arm- och ben-rutsning som
EN (1) rustningsdel ifall den tacker lika mycket p& BADA armar/ben. Tva handskar i ett par, tva
benskenor, tva axelskydd, exempelvis.

Orustad: 1HP.
Ingen rustning.

Latt Rustad: 2 HP.
For att raknas som latt rustad sa maste du bara latt rustning som tacker brost, mage och rygg.

Till Iatt rustning hor ringbrynjor och gambesoner.

Medeltungt Rustad: 3 HP.
For att raknas som medeltungt rustad sd maste du bara en del latt rustning (gambeson, brynja,
brynjehosor etc.) samt medeltung- eller tung rustning som tacker minst tva kroppsdelar.
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Till medeltung s hor framst lamellpansar och brigandiner. Det ror sig helt enkelt om metallrustningar
med mellanrum mellan platdelarna, sdsom plata (Wisby-harnesk) eller splintade arm/ben-skydd.
Ringbrynja med gambeson under rédknas som medeltung rustning.

Tungt Rustad: 4 HP.
For att raknas som tungt rustad sa maste du bara en del latt- eller medeltung rustning (gabeson,
brynja, brynjehosor, plata etc.) samt tre delar tung rustning.

Tung Rustning innefattar nastan enbart rejala och stabila platrustningar utan mellanrum. Vanliga
kreationer innefattar bland annat platharnesk, platben, platgorgeter, plathandskar m.m.

Hjalm

En deltagare som bar hjalm far +1 HP. Endast medeltida hjalmtyper accepteras, hjalmar tillverkade i
lader ar saledes ej tilldtna, daremot sa ar splintade hjalmtyper det. Ringbrynjehuva med vaddering
under raknas som hjalm. Dock s& kan du bara fa ETT extra HP av en hjalm, dvs. hjalm och brynja
med vaddering ger bara +1HP. Bar man hjalm s& &r man dven immun mot nock.

Skold

Skoldar skyddar mot allt vald som traffar skolden. Skoldar haller for hur manga hugg som helst.

Vapen och skadeeffekter

Olika vapen har olika sorters och olika graders skadeeffekt. Skadeeffekt mats i hur manga HP som
forloras vid traff. For att ge en realistisk aterspegling av det har vi valt att dela in vapen i tva olika
kategorier: Narstridsvapen och Avstandsvapen. Vad géller reglerna kring dessa sa ar det bra att
veta att de lika mycket tar hansyn till den realistiska delen av striderna, som till spelets balans.

Nar din karaktar far slut pd HP (0 eller mindre) férsatts han/hon ur stridbart skick. Till dess har han/hon
ont men kan strida. Mer om detta i avsnitten om lakning och skador.

Narstridsvapen: 1HP skada.
Avstandsvapen: 3 HP skada.

Karaktarer med tung rustning enbart 2 HP i skada av avstandsvapen.

Spjut

Eftersom spjuten som kommer att anvandas pa vara lajv inte &r helt vadderade sa maste vi ha
speciella regler for hur dom far anvandas i strid. De &r stickvapen (med en stor boffrad knopp langst
ut) och ska i grunden anvandas for att forsoka sticka folk, inte spetsa dem. Skaderisken ar nagot
storre, eftersom ett hart slag mot mage eller andra mjukdelar kan uppkomma om du inte anvander
spjutet sansat och utan att lagga all din vikt mot det.

Hur du tillverkar ett spjut beskrivs langre ner.

- Nar du strider med ett spjut s& maste du halla det bada handerna.

- Ena handen maste halla i bakéanden som inte &r vadderad pa spjutet for att undvika att man rakar sla
sina kamrater.

- Det ar inte tillatet att "plantera” spjutet genom att sétta det i backen och hélla emot med foten.

- Om spjutet gar av under en strid sa ska det omedelbart slappas, det ar ej heller tillatet att ta upp ett
avbrutet spjut och strida med det.

- Enbart stotattacker ar tillatna med spjut, och skulle du bli traffad av en svepattack sa raknas det inte
som en traff.

- Du bor aven ha tranat innan lajvet pa att hantera spjutet pa ett sakert satt, bade i och utanfor strid.
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Vapenkrav och Utforande

Hur vapen ska goras och anvéandas

Allmant

Alla vapen ska liksom &vrig utrustning vara anpassade efter lajvvarlden och arrangdrernas vision. For
lotherna, shaolerna och lohelerna sa ska vapnen efterlikna dem som anvéandes i Europa under
medeltiden. Woaderna bor anvanda sig av primitivare typer av vapen och pilbagar. Vi vill inte se
katanas, eller andra "exotiska” vapen, ej heller éverdrivna fantasyvapen ar tillatna.

Ar du osaker om ditt vapens utseende eller utférande frAga da arr innan lajvet eller var beredd pé att
nekas anvandning vid incheckningen. Tarar och tandagnisslan hjalper inte alls faktiskt.

Pilar ska ha koger

Svard ska ha skidor eller upph&ngningsanordningar

Alla vapen ska godkannas av arrangdrerna innan de far anvandas

Alla vapen ska SE ndgorlunda realistiska ut. All synlig yta pa vapnen ska med andra ord vara
belagd med fargat latex eller motsvarande dito, och vapnet ska efterlikna ett medeltida vapen.

¢ Ett vapen kan underkannas i kontrollen for att dess utseende inte uppfyller kraven. Maila bilder pa
ditt vapen till arrang6rerna i forvag om du ar osaker pa vad som ar godkant.

Skoldar

o Skoldar ar bra att ha pa lajvet och ger dig en stor fordel i strider inlajv. Skoldar ska aldrig anvandas
som vapen

e Skoldar ska vara vadderade i kanterna med rorisolering eller liknande

¢ Skoldar omfattas aven de av kravet pa vettigt utseende

Avstandsvapen

o Avstandsvapen ska vara av bagtyp eller armborstmodell. Kastspjut, slungor, katapulter eller
muskater tillats inte.

o Avstandsvapen ska dra maximalt 25 pound med de pilar du tanker anvanda pa lajvet. Vet du inte
vad detta innebar bor du allvarligt 6vervaga att lamna bagen hemma, annars ar det ratt tillfalle att
lara sig nu.

o Du far aldrig anvanda andra pilar &n dina egna med bagen.

Tillverkning avstandsvapen

o En pil ska ha en minst 4,5 centimeter bred traffyta och vara mjuk i anslaget.

o En pil ska vara gjord med ett skaft som |6per liten risk att splittras, exempelvis ska inte
blompinnar anvandas.

o En pil ska ha styrfjadrar.

o En pil ska vara utprévad for den bage den &r tankt att anvandas med och aldrig anvandas till
nagon annan bage.

Narstridsvapen
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Alla narstridsvapen ska ha nagon form av skida att stoppas i. Nodlésning kan vara
upphéngningsanordning i baltet eller dylikt. Om din roll &ger ett svéard ar det rétt otroligt att han
eller hon brukar ha det draget i handen néar det flyttas omkring.

Narstridsvapen ska vara svard, yxor eller krossvapen, som man strider med genom att gora
huggande rorelser

Enbart dolkar och utan karna samt spjut far stickas med.

Kedjevapen tillats inte

Stavar som latexvapen tillats, men de far inte vara langre an 150 centimeter och de ska vara
utformade sa realistiskt som magjligt och dessutom uppfylla kraven pa séakerhet i mjukhet och vikt.

Tillverkning néarstridsvapen

Dessa regler ar samma som féreningen Trollpack anvander pa sina lajv.

(0]

Kéarnan skall vara en glasfiberstav eller liknande ickepordst material. Materialet bor vara latt
bojligt for att "flexa” lite vid slag, detta minskar risken for skada pa bade vapnet och den
attackerade avsevéart. Karnan bor vara mellan 8 och 12 mm i diameter.

"Massan”, dvs. det som omger kdrnan och skapar formen av det énskade vapnet, skall vara gjord
av liggunderlag eller liknande mjukt material som aterformas efter tryck, exempelvis celoen™,
gjuten skumplast eller i varsta fall vanligt "finbubbligt” liggunderlag.

"Massan” skall vara méalad med latexblandad farg som ger ett realistiskt intryck och samtidigt
doljer materialet "massan” bestar av fullstandigt.

Karnan skall sluta mellan 3 och 6 cm fran spetsen pa svardet. Langre avstand medfor att spetsen
har latt att ga av, och kortare medfor sakerhetsrisker. Toppen pa karnan skall vara "sékrad” med
lader, gummi eller liknande som gor att den inte kan trénga igenom "massan” och orsaka
stickskada om ett stick i ett olyckligt fall skulle hdnda.

Greppet pa vapnen skall vara runt karnan, men karnan skall sluta ca 2-4 cm innan "massan” gor
det. Detta utgor den sa kallade "knocken”, delen av vapnet man far anvanda for att knocka nagon
annan med. Aven denna del av karnan skall vara "sakrad” mot att karnan sticker igenom
"massan”, med en trabit eller ett mynt eller liknande, val fastsatt.

Parerstang pa svard far inte ha nagon karna.

Vill man ha lite mer tyngd i vapnet ar det majligt att linda ett par lager av metalltrad runt karnan
just vid greppet pa vapnet. Detta far inte géras pa nagon annan plats pa karnan an just runt
greppet. Karnan lindas med laderband eller tygband, eller nagot annat passande.

Spjut

Spjuten pa vara lajv ska vara tillverkade efter denna beskrivning:
http://www.granland.se/spjut.pdf

Rustningar

Rustningar ska SE bra ut. Medeltida ar nyckelordet.

Rustningar ska saledes inte vara av High-Fantasy-typ. Med sadana rustningar avses alltsa
alvrustningar, orchrustningar, etcetera.

Som rustning raknas endast sadant som huvudsakligen ar menat att vara rustning. En ovanligt
tjock kjortel eller mantel ger knappast nagot vidare skydd.

Olika former av rena laderkreationer ger inget extra skydd detta ar heller ingeting vi énskar se.
Woader kan anvanda lader i viss utstrackning med det priméra syftet ar inte att skydda sig i strid.

Tillverkning Rustningar
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o Metallrustningar ska icke vara av lattmetall, och av minst 1 millimeters tjocklek pa hela
rustningen. Takplatsharnesk eller aluminium kommer inte att godkannas

o Brynjor ska vara tillverkade i jarn eller stal. Brynjor bor vara gjorda med 4:1 teknik da det &r mer
bekvamt och historiskt korrekt.

o En gambeson ska vara en tjock vaddering som tacker minst axlar, éverkropp samt lar, som
bestar av manga lager tyg alternativt tva lager med vaddering emellan. Tjockleken bor uppga till
minst 10 millimeter (utom just vid s6ém).




